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Como igualar qualquer cor de tinta com a
câmara do telemóvel
Tutorial passo a passo: iguale qualquer cor de tinta com a câmara do telemóvel.
Dicas de iluminação, técnica de amostragem e como levar o resultado à loja.
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Por que igualar tintas com o telemóvel se tornou o método
preferido
Há uma década, igualar uma cor de tinta significava arrancar um pedaço da parede, levá-lo
à loja de bricolagem e torcer para que a máquina de igualação de cor chegasse perto o
suficiente. Hoje, a câmara do seu telemóvel faz esse trabalho mais depressa e — na maioria
dos casos — com mais precisão. As aplicações modernas de seleção de cor analisam a
imagem da câmara em tempo real e devolvem códigos HEX, RGB e padrões de tinta em
segundos.

Este tutorial acompanha-o em todo o processo de igualar uma cor de tinta com o telemóvel,
desde a preparação da iluminação até sair da loja com a lata de tinta certa. Vamos usar a
Color Picker Camera: HEX RGB do início ao fim, que trata da parte técnica mais pesada e
inclui uma base de dados de igualação de tintas RAL para consulta cruzada no balcão das
tintas.

Descarregue a Color Picker Camera: HEX RGB gratuitamente antes de começar —
está disponível para iPhone (App Store) e Android (Google Play), sem necessidade
de conta.
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Do que vai precisar
O seu smartphone com a Color Picker Camera: HEX RGB instalada
Uma superfície limpa e seca para amostrar (limpe primeiro o pó e as dedadas)
Boa iluminação — mais sobre isto a seguir
Um bloco de notas ou a paleta integrada da aplicação para guardar os resultados

Passo 1: acerte na iluminação
A iluminação é a variável mais importante numa igualação de cor rigorosa. A mesma
superfície parece radicalmente diferente sob luz incandescente quente, luz fluorescente fria
e luz natural. Os fornecedores de tintas e os decoradores profissionais avaliam sempre as
cores sob uma condição de iluminação padrão específica, e a sua amostragem com o
telemóvel deve aproximar-se disso o mais possível.

O padrão de referência é a luz do dia D65 — uma temperatura de cor de aproximadamente
6500 K que representa a luz média do meio-dia. Para amostrar em interiores, a opção
prática mais próxima é a luz de um dia nublado vinda de uma janela virada a norte (no
hemisfério norte). O céu encoberto difunde a luz de forma uniforme, sem o desvio de cor da
luz solar direta.

Regras práticas a seguir:

Nunca amostre sob lâmpadas incandescentes — desviam as cores para tons quentes
de laranja e amarelo.
As lâmpadas LED modernas variam bastante na temperatura de cor. Se tiver de usar
luz artificial, use um LED classificado como «luz do dia» (5000 K-6500 K) e verifique o
resultado contra a luz natural.
Evite iluminação mista — se a divisão tiver janela e luzes artificiais, desligue as
artificiais e conte apenas com a luz da janela.
A luz solar direta cria reflexos especulares em superfícies brilhantes. Trabalhe à
sombra ou numa superfície mate e plana sempre que possível.

Passo 2: prepare a superfície
Sujidade, gordura, riscos e a textura da superfície afetam a leitura da cor. Antes de
amostrar:

Limpe a superfície com um pano seco. As partículas de pó dispersam a luz e fazem as
cores parecerem mais claras ou mais neutras do que são.
Se a superfície tiver acabamento brilhante ou acetinado, posicione a câmara num
ângulo perpendicular para evitar o brilho. O reflexo cria um ponto muito luminoso que
enviesa a leitura para o branco.
Se a tinta for muito antiga e estiver desbotada, lembre-se de que a leitura reflete a cor
desbotada atual, não a original. Considere amostrar uma zona protegida (dentro de um
armário, atrás de um acessório) onde o desbotamento seja mínimo.
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Passo 3: abra a Color Picker Camera e amostre a cor
Abra a Color Picker Camera: HEX RGB e mude para o modo de câmara ao vivo. Aponte a
câmara à superfície-alvo, mantendo-a perpendicular à parede. O ponto central do visor é o
seu local de amostragem — mova o telemóvel devagar até o indicador central estar sobre
uma zona da superfície que represente bem a cor geral (evite juntas, arestas ou pontos com
desgaste visível).

A aplicação mostra os valores HEX, RGB, HSL e CMYK em tempo real enquanto move a
câmara. Quando a leitura estabilizar — os valores deixam de oscilar de forma percetível —
toque no ecrã para fixar a amostra.

Dicas de amostragem
Amostre uma área maior, não um único píxel: a aplicação calcula a média de uma
região central, o que reduz o ruído provocado pela textura da superfície.
Faça 5 leituras ao longo da superfície: a aplicação da tinta nunca é perfeitamente
uniforme. Toque e guarde 5 pontos de zonas diferentes da mesma parede. Se todos se
agruparem em torno do mesmo valor HEX, tem uma leitura fiável. Se variarem muito,
a tinta pode ter desbotado de forma irregular ou ter sido aplicada em várias demãos.
Verifique a correspondência RAL: a Color Picker Camera mostra o código de tinta
RAL mais próximo ao lado dos valores HEX/RGB. Anote esse número RAL — a maioria
dos fornecedores profissionais de tintas consegue formular qualquer cor RAL.

Passo 4: guarde a cor e construa uma paleta de referência
Depois de amostrar cada ponto, toque em «Guardar» para o adicionar à sua biblioteca de
cores. Use o construtor de paletas para agrupar todas as amostras da mesma divisão ou
projeto numa coleção com nome — por exemplo, «Remodelação da Sala 2026». Pode
adicionar notas de texto a cada cor, o que é útil para registar de que parede ou superfície
veio cada amostra.

Se estiver a igualar cores para remodelar uma casa inteira, esta paleta torna-se o seu
documento de especificação de cor. Pode exportar a paleta como lista de texto (com códigos
HEX e RAL) ou como ficheiro JSON, o que facilita a partilha com pintores, fornecedores ou
uma ferramenta de design como o Figma.

A Color Picker Camera está disponível gratuitamente em iOS e Android. As suas
paletas ficam guardadas localmente — sem conta na nuvem e sem dados enviados
para lado nenhum.

Passo 5: faça a consulta cruzada na loja
Quando chegar ao balcão das tintas, tem várias opções consoante o equipamento da loja e a
marca de tinta:

Opção A: usar o código RAL
Mostre o código RAL ao funcionário das tintas. A maioria dos fornecedores profissionais de
tintas na Europa, e um número crescente na América do Norte e na Ásia, consegue formular
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qualquer cor RAL no seu sistema de mistura. Este é o método mais fiável para obter uma
correspondência precisa.

Opção B: usar o código HEX com um conversor digital-tinta
Alguns retalhistas de tintas (Benjamin Moore, Sherwin-Williams e outros) têm sistemas
digitais de igualação de cor que aceitam entrada HEX ou conseguem digitalizar uma amostra
de referência. Leve uma impressão ou mostre o ecrã com o valor HEX.

Opção C: consulta cruzada com cartas de cores
Pegue nos seus valores HEX e RGB e compare-os com o mostruário físico de cores da loja. O
seu olho é um juiz final surpreendentemente bom quando os números de referência estão
próximos. Se duas amostras forem parecidas, os valores HEX da aplicação dir-lhe-ão qual é
matematicamente a mais próxima.

Verificar a correspondência antes de decidir
Compre sempre um pequeno boião de teste antes de se comprometer com uma lata inteira.
Pinte uma amostra de 30x30 cm na parede real e deixe secar completamente — a tinta
húmida parece diferente da tinta seca, e a cor muda à medida que os solventes evaporam.
Verifique a amostra sob as condições de luz em que a divisão será normalmente usada (luz
artificial à noite, luz de janela de manhã, etc.).

Se a correspondência não estiver perfeita, use a Color Picker Camera para amostrar o teste
ao lado da superfície original, anote a diferença nos valores HEX e peça ao fornecedor de
tintas que ajuste a fórmula em conformidade.

Erros comuns e como evitá-los
Amostrar com a luz errada: verifique sempre a leitura à luz natural, mesmo que
tenha amostrado em interior com luz artificial.
Não considerar o brilho da tinta: os acabamentos mate, casca de ovo, acetinado e
brilhante refletem a luz de forma diferente. A mesma cor em brilhante parecerá mais
clara e mais saturada do que em mate. Iguale o acabamento, não apenas a cor.
Amostragem num único ponto: uma leitura única de um pequeno ponto não é
fiável. Faça várias leituras.
Ignorar o desbotamento: a tinta antiga desbota. Se quiser a cor original e não a
versão desbotada atual, procure o registo original da tinta ou o documento de
especificação, se o imóvel tiver um.

Conclusão
A igualação de cores de tinta com o telemóvel já é suficientemente rigorosa para a maioria
dos projetos de pintura domésticos e comerciais ligeiros. Com a iluminação certa, boa
técnica de amostragem e uma aplicação fiável como a Color Picker Camera: HEX RGB, pode
entrar numa loja com uma referência HEX e RAL precisa e sair com tinta que combina com
as suas paredes, mobiliário ou especificações de design.
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Descarregue a Color Picker Camera: HEX RGB gratuitamente para iPhone (App
Store) e Android (Google Play). Sem anúncios, sem conta, apenas leituras de cor
precisas sempre que precisar.
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