AppStoryo - appstoryo.com

HEX, RGB, HSL czy CMYK: ktorego
formatu koloru uzyc i kiedy

Cztery formaty koloru, cztery rézne zastosowania. Ten przewodnik wyjasnia
doktadnie, kiedy uzywac¢ HEX, RGB, HSL lub CMYK — z praktycznymi przyktadami
z web designu, druku, mediéw spotecznosciowych i tworzenia aplikacji.
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Ten sam kolor, cztery rézne jezyki
Wybierz dowolny kolor — powiedzmy ciepty koral. Teraz opisz go na cztery sposoby:

e HEX: #E8635A

* RGB: rgbh(232, 99, 90)
e HSL: hsl(4, 75%, 63%)
e CMYK: 0, 57,61, 9

Wszystkie cztery opisujg doktadnie ten sam kolor. To nie sg konkurencyjne standardy — to
rézne reprezentacje koloru, zoptymalizowane pod rézne konteksty. Zamieszanie bierze sie
stad, ze nie wiemy, ktéry kontekst wymaga ktérego formatu.

Ten przewodnik omawia kazdy format prostym jezykiem: czym jest, jak dziata, kiedy go
uzywac i kiedy jest ztym wyborem. Jesli pracujesz z kolorem w jakiejkolwiek roli —
projektowanie, programowanie, druk, marketing — uchroni cie to przed wyborem
niewtasciwego formatu do projektu.
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HEX: standard sieci

Czym jest

HEX (szesnastkowy) to szescioznakowy kod poprzedzony krzyzykiem: #E8635A. Kazda para
znakéw odpowiada kanatom czerwonemu, zielonemu i niebieskiemu w zapisie o podstawie
16 (od 00 do FF).

Funkcjonalnie jest identyczny z RGB — tylko zapisany inaczej. #E8635A to to samo co rgb(232,
99, 90). HEX to po prostu bardziej zwiezty sposéb zapisu wartosci RGB.

Kiedy uzywac HEX
e CSS i tworzenie stron — HEX to domysiny zapis koloru w CSS. Rozumie go kazda
przegladarka. color: #E8635A; to najczestszy sposéb okreslania koloru w sieci.

* Narzedzia projektowe — Figma, Sketch, Adobe XD i Canva uzywajg HEX jako
podstawowego wejscia. Gdy projektant méwi ,ten niebieski to #3B82F6”, wszyscy
wiedzg, o co chodzi.

» Ksiegi znaku — cyfrowe wytyczne marki niemal zawsze zawierajg wartosci HEX, bo sa
krétkie, jednoznaczne i tatwe do skopiowania.

e Szybka komunikacja — ,uzyj #333" jest szybsze niz ,uzyj rgb(51, 51, 51)" w
wiadomosci na Slacku.

Kiedy NIE uzywac HEX

e Gdy potrzebujesz przezroczystosci — standardowy szescioznakowy HEX nie
obstuguje kanatu alfa ani krycia. Potrzebujesz oSmioznakowego HEX (#E8635A80), ktéry
jest mniej czytelny, albo przejscia na RGBA.

e Gdy chcesz modyfikowac kolory programowo — ,rozjasnij to o 20%"” jest w HEX
praktycznie niemozliwe do policzenia w pamieci. HSL sprawdza sie tu znacznie lepiej.

¢ Produkcja poligraficzna — drukarnie nie uzywajg HEX. Nigdy.

Przyktad z zycia

Piszesz CSS dla strony docelowej. Projektant przekazuje ci styleguide z kolorami marki.
Piszesz:

:root { --primary: #E8635A; --secondary: #2D3748; --accent: #F6AD55; }

HEX jest tu idealny: zwiezty, czytelny i wszedzie obstugiwany.

RGB: model koloru dla ekranow

Czym jest

RGB to Red, Green, Blue (czerwony, zielony, niebieski) — trzy barwy Swiatta, ktére ekrany
mieszajg, by uzyskac kazdy widziany kolor. Kazdy kanat przyjmuje wartosci od 0 do 255.
rgb(232, 99, 90) oznacza 232 jednostki czerwieni, 99 zieleni i 90 btekitu.

RGB jest fundamentem catego koloru cyfrowego. HEX to tylko RGB w innym zapisie. HSL to
przyjazne cztowiekowi przeksztatcenie RGB. Wszystko na twoim ekranie ostatecznie staje sie
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wartosciami RGB wysytanymi do pikseli.

Kiedy uzywac RGB

e Gdy potrzebujesz przezroczystosci — RGBA dodaje kanat alfa: rgba(232, 99, 90, 0.5)
dla 50% krycia. To czytelniejsze niz oSmioznakowy HEX i szeroko obstugiwane w CSS,
narzedziach projektowych i programowaniu.

e Programowanie i tworzenie aplikacji — Swift, Kotlin, Flutter, React Native;
frameworki aplikacji zwykle operuja wewnetrznie na wartosciach RGB/RGBA.

e LED i oswietlenie — inteligentne zaréwki (Philips Hue, tasmy LED) uzywajg wartosci
RGB. Jesli projektujesz fizyczne instalacje Swietlne, RGB jest formatem natywnym.

 Matematyka koloru — mieszanie barw, interpolacja gradientéw czy generowanie
koloru w kodzie sg w RGB proste.

Kiedy NIE uzywac¢ RGB

e Druk — ekrany emitujg Swiatto (mieszanie addytywne), papier je odbija (mieszanie
subtraktywne). RGB nie odwzoruje wiernie tego, co wyjdzie z drukarki.

e Regulacja jasnosci lub nasycenia — ,zmniejsz nasycenie tego koloru o 30%"” nie
jest w RGB intuicyjne. Trzeba by najpierw przeliczy¢ na HSL.

Przyktad z zycia
Tworzysz aplikacje w React Native i potrzebujesz pétprzezroczystej naktadki:
backgroundColor: 'rgba(0, 0, 0, 0.6)'

RGB z kanatem alfa to naturalny wybér — bezposredni, czytelny i natywny dla silnika
renderujgcego.

HSL: format projektanta

Czym jest
HSL to Hue, Saturation, Lightness (odcien, nasycenie, jasnosc):
e Odcien (0°-360°) — sam kolor jako pozycja na kole barw. 0° to czerwony, 120°
zielony, 240° niebieski.

e Nasycenie (0%-100%) — jak zywy jest kolor. 0% to szaro$¢, 100% to najczystsza
postac¢ odcienia.

e Jasnosc (0%-100%) — jak jasny lub ciemny. 0% to czeri, 100% to biel, a 50% to kolor
~wiasciwy”.

hsl(4, 75%, 63%) 0znacza: czerwonawy odcien (4°), bardzo zywy (75% nasycenia) i lekko
rozjasniony (63%).

Kiedy uzywac HSL

e Systemy projektowe i motywy — HSL to najlepszy format do tworzenia spdjnych
skal kolorystycznych. Chcesz 10 odcieni koloru gtéwnego? Zachowaj odcien i zmieniaj
jasnos¢ od 10% do 95%. Chcesz wersje stonowana? Zmniejsz nasycenie. W HEX czy
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RGB jest to praktycznie niewykonalne intuicyjnie.

e Tryb ciemny i jasny — zmiana motywu to regulacja jasnosci i nasycenia, czyli
doktadnie parametréw HSL. Tailwind CSS, Radix Colors i wiele nowoczesnych systemoéw
projektowych opiera sie na HSL.

* Programowe generowanie koloréw — tworzenie stanéw hover, stanow
wytgczonych, tet i obramowan z jednego koloru bazowego jest w HSL banalne: hsi(4,
75%, 73%) dla jasniejszego wariantu, hsl(4, 75%, 43%) dla ciemniejszego.

* Dostepnos¢ — sprawdzanie wspétczynnikdw kontrastu staje sie bardziej intuicyjne,
gdy mozesz wprost widzie¢ i requlowad jasnosc.

Kiedy NIE uzywac HSL

o Komunikacja miedzy zespotami — wiekszos¢ ludzi nie mysli w stopniach i
procentach. Zdanie ,,przycisk ma hsl(4, 75%, 63%)" jest przy przekazaniu projektu
mniej czytelne niz ,,przycisk ma #E8635A".

e Druk — tak samo jak RGB, HSL jest ekranowym modelem koloru.

Przyktad z zycia
Budujesz system projektowy w Tailwind CSS i potrzebujesz spdjnej skali koloréw:

--brand-50: hsl(4, 75%, 95%);
--brand-100: hsl(4, 75%, 90%);
--brand-200: hsl(4, 75%, 80%);
--brand-500: hsl(4, 75%, 63%);
--brand-700: hsl(4, 75%, 43%);
--brand-900: hsl(4, 75%, 25%);

===

Ten sam odcien, to samo nasycenie, inna jasnos¢. Idealna skala w 30 sekund. Sprébuj tego w
HEX.

CMYK: format druku

Czym jest

CMYK to Cyan, Magenta, Yellow, Key (cyjan, magenta, zétty i czarny). Opisuje kolor jako
mieszanine farby natozonej na biaty papier. Kazda wartos¢ miesci sie w zakresie 0%-100%:
0,57, 61, 9 oznacza 0% cyjanu, 57% magenty, 61% z6ttego i 9% czarnego.

W przeciwienstwie do RGB (ktéry dodaje Swiatto, by uzyska¢ kolory), CMYK odejmuje je od
biatego papieru. Wiecej farby = ciemniejszy kolor. Dlatego méwi sie o subtraktywnym
modelu koloru.

Kiedy uzywac¢ CMYK
* Projektowanie do druku — wizytéwki, broszury, opakowania, plakaty, czasopisma.
Kazdy plik wysytany do drukarni komercyjnej powinien by¢ w trybie koloru CMYK.

e Przygotowanie plikéw do druku w InDesignie i lllustratorze — te programy
pozwalajg pracowac w trybie CMYK, by podejrze¢, jak kolory wypadng na papierze
(zawsze mniej zywo niz na ekranie).
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e Proof kolorystyczny — sprawdzenie, czy kolory projektu sg odtwarzalne w CMYK.
Niektérych zywych barw RGB (zwtaszcza neonowych zieleni i elektrycznych btekitow)
fizycznie nie da sie wydrukowa¢ w CMYK — wypadajg ,, poza gamut”.

Kiedy NIE uzywaé¢ CMYK

* Wszystko, co jest na ekranie — strony, aplikacje, media spotecznosciowe,
prezentacje, e-maile. Ekrany uzywajg RGB. Podawanie CMYK dla strony internetowej to
jak podawanie wskazéwek dojazdu w milach morskich — technicznie to odlegtos¢, ale
bezuzyteczna w podrézy.

e Obrobka zdje¢ — edytuj w RGB, a na CMYK konwertuj dopiero na etapie finalnego
eksportu do druku.

Przyktad z zycia

Zaprojektowates$ plakat w lllustratorze. Przed wystaniem do drukarni konwertujesz dokument
na tryb koloru CMYK (File » Document Color Mode - CMYK Color), sprawdzasz ostrzezenia o
przekroczeniu gamutu i poprawiasz elektryczne btekity, ktére zmienity sie w metny turkus.
Finalny PDF zapisujesz w CMYK z profilem ICC drukarni.

Tabela szybkiego wyboru

Format Najlepszy do Zakres Obstuga Czytelnosc Bezpieczny
przezroczystosci dla cztowieka w druku

HEX Sie¢, CSS, ksiegi #000000 - Tylko o$mioznakowy Srednia Nie
znaku #FFFFFF (#RRGGBBAA)

RGB Ekrany, aplikacje, = 0-255 na kanat  Tak (RGBA) Srednia Nie
gradienty

HSL Systemy 0°-360°, Tak (HSLA) Wysoka Nie
projektowe, 0%-100%,
motywy 0%-100%

CMYK Druk, 0%-100% na Nie Niska Tak
opakowania kanat

Sciaga: ktéry format do jakiego zadania

Twoj projekt Uzyj tego Dlaczego
formatu

CSS strony internetowej HEX lub HSL HEX dla prostoty; HSL dla systeméw
projektowych z motywami

Aplikacja mobilna (iOS/Android) RGB/RGBA Natywne frameworki uzywajg wewnetrznie
RGB

Plik projektowy Figma / Sketch HEX Standardowe wejsScie w narzedziach
projektowych

System projektowy / tokeny HSL Skale i warianty sg w HSL trywialne

Grafiki do medidéw spotecznosciowych HEX lub RGB Tylko cyfrowo; Canva i Photoshop akceptujg
oba

Wizytdéwka / broszura CMYK Trafia do fizycznej drukarni
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Twoj projekt Uzyj tego Dlaczego

formatu
Opakowanie produktu CMYK + Pantone Druk plus spéjnos¢ koloru marki
Szablon e-maila HEX Klienty poczty obstugujg HEX niezawodnie
Inteligentne oswietlenie / LED-y RGB Sprzet LED uzywa RGB natywnie
Dokument z wytycznymi marki Wszystkie cztery Rézne zespoty potrzebuja réznych formatéw

Czy mozna je miedzy soba konwertowac?
Tak — z zastrzezeniami.

e HEX & RGB — bezstratnie, to te same dane w innym zapisie.
e RGB & HSL — bezstratnie, to przeksztatcenie matematyczne.

e RGB -» CMYK — stratnie. Niektérych koloréw RGB (zywych btekitéw, neondw,
jaskrawych zieleni) nie da sie odtworzy¢ w CMYK. Konwersja przesunie je do
najblizszego drukowalnego odpowiednika, ktéry zwykle wyglada bardziej matowo.

e CMYK - RGB — technicznie mozliwe, ale wynik zalezy od uzytego profilu ICC. Dwa
konwertery moga zwréci¢ nieco inne wartosci RGB dla tego samego wejscia CMYK.

Do szybkich konwersji w terenie najszybszy jest prébnik koloréw w telefonie, ktéry pokazuje
wszystkie cztery formaty naraz. Color Picker Camera: HEX RGB robi dokfadnie to —
skieruj aparat na dowolny kolor i zobacz HEX, RGB, HSL i CMYK obok siebie. Jedno dotkniecie
kopiuje wybrang wartos¢. Dostepna na iPhone'a i Androida.

Najczestsze btedy

1. Projektowanie do druku w RGB

To klasyczny btgd poczatkujgcego. Robisz zywy plakat w Photoshopie w trybie RGB, wysytasz
do drukarni, a wydruk wychodzi wyblakty — zwtaszcza zielenie i btekity. Zawsze konwertuj
na CMYK przed eksportem do druku i sprawdzaj ostrzezenia o gamucie.

2. Uzywanie HEX, gdy potrzebna jest przezroczystosc¢

Jesli projekt wymaga pétprzezroczystych naktadek, cieni albo efektéw glassmorphism,
przejdz na RGBA lub HSLA. Standardowy szescioznakowy HEX nie niesie informacji o kryciu,
a oSmioznakowy jest rzadko uzywany, bo trudno go czytac.

3. Budowanie systemu projektowego w HEX

,#3B82F6, ale 0 20% jasniejszy” wymaga konwersji, obliczen i konwersji z powrotem. W HSL:
zwieksz jasnosc¢ o 20%. Tokeny projektowe, generatory motywdéw i nowoczesne wiasciwosci
niestandardowe CSS dziatajg w HSL zdecydowanie lepiej.

4. Konwertowanie CMYK na HEX do sieci i oczekiwanie tego samego
koloru

Marka zdefiniowana w CMYK do druku bedzie wygladac¢ inaczej po naiwnej konwersji na HEX
do sieci. Wtasciwe podejscie: dopasuj wizualnie kolor na ekranie do wersji drukowanej, a
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potem zdefiniuj osobne wartosci HEX do zastosowanh cyfrowych. Ksiega znaku powinna
zawierac jedne i drugie.

Najczestsze pytania

Czym rozni sie HEX od RGB?

Kolorystycznie niczym — rézni je tylko zapis. HEX zapisuje te same wartosci czerwieni,
zieleni i btekitu w systemie szesnastkowym. #FF0000 jest identyczne z rgb(255, 0, 0). HEX
szybciej sie wpisuje; RGB tatwiej modyfikowa¢ programowo i obstuguje kanat alfa (RGBA).

Kiedy uzywa¢ CMYK zamiast RGB?

Zawsze wtedy, gdy efekt koncowy jest drukowany na fizycznym materiale — papierze,
kartonie, tkaninie, plastiku. Jesli zostaje na ekranie, uzywaj RGB (albo HEX/HSL). Jesli idzie do
druku, przetacz sie na CMYK na etapie eksportu.

Czy HSL jest lepszy od HEX?

Do systemoéw projektowych, motywoéw i manipulacji kolorem — tak. Do szybkiej komunikacji i
wklejania do narzedzi praktyczniejszy jest HEX. Opisujg te same barwy; HSL po prostu
porzadkuje informacje tak, jak ludzie mysla o kolorze (odciefh - zywos¢ — jasnosc).

Czy mdj telefon pokaze wszystkie cztery formaty naraz?

Tak. Color Picker Camera: HEX RGB pobiera kolor z aparatu lub zdjecia i wyswietla
jednoczesnie HEX, RGB, HSL i CMYK. Dotknij dowolnej wartosci, by jg skopiowad. Dziata jak
kalkulator formatéw koloru w swiecie rzeczywistym — jedno ujecie, cztery formaty.

Podsumowanie

HEX do sieci i szybkiej komunikacji. RGB do tworzenia aplikacji i przezroczystosci. HSL do
systeméw projektowych i manipulacji kolorem. CMYK do druku.

Nie musisz wybiera¢ jednego — musisz uzywac wtasciwego w kazdym kontekscie. A gdy
trzeba je przeliczy¢ albo uchwyci¢ kolor z otoczenia od razu w czterech formatach, prébnik
koloréw w telefonie jest najszybszym dostepnym narzedziem.

Pobierz Color Picker Camera na iPhone'a | Pobierz na Androida
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