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패키징, 인쇄물 또는 무드 사진으로 브랜드 팔레트 만
드는 방법
제품 패키징, 인쇄물 또는 무드 사진과 같은 실제 소스에서 전문적인 브랜드 색상 팔레트를 추
출하는 방법을 구조적인 접근법과 올바른 도구를 사용해 알아봅니다.

작성자: Lubor Šimůnek · 게시일: September 6, 2026 · 디자인

온라인 버전: https://appstoryo.com/ko/blog/build-brand-palette-packaging-mood-photo

물리적 소스가 효과적인 이유

디지털 컬러 휠을 바라보는 것은 막막하게 느껴질 수 있습니다. 제품 패키징, 경쟁사 라벨, 패브릭 스워치, 인
쇄된 카탈로그, 또는 영감을 주는 무드 사진 같은 물리적 소스는 그 막막함을 즉시 해소해 줍니다. 이 오브젝
트들은 이미 현실 세계에 존재하고, 자연광 아래에서 테스트되었으며, 순수한 HEX 코드만으로는 전달하기
어려운 감성적 울림을 담고 있습니다.

패키징은 특히 보물창고입니다. 잘 디자인된 시리얼 박스나 크래프트 맥주 라벨은 여러 차례의 브랜드 전략
과 인쇄 검수를 거쳤습니다. 그 팔레트를 샘플링하면 축적된 디자인 지식을 빌려올 수 있습니다.

권장 팔레트 구조

기능적인 브랜드 팔레트는 좋아하는 색의 무작위 모음이 아닙니다. 다음 구조를 목표로 하세요:

프라이머리 (1-2색): 로고와 헤드라인에 사용되는 주요 아이덴티티 컬러.

세컨더리 (2-3색): 배경과 섹션 구분선에 사용되는 보조 톤.

뉴트럴 (2-3색): 본문 텍스트와 여백에 사용되는 오프화이트, 웜그레이, 소프트블랙.

액센트 (1색): CTA와 하이라이트에 소량 사용하는 고대비 컬러.
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단계별 가이드: 소스에서 내보내기까지

1. 소스 수집. 원하는 느낌을 담은 물리적 오브젝트나 사진 2-3개를 선택합니다.

2. 프라이머리 컬러 샘플링.Color Picker Camera: HEX RGB의 갤러리 모드에서 사진을 열고 주요 영역을 탭합
니다. 각 결과를 앱 내 커스텀 팔레트에 저장합니다.

3. 하모니 엔진 활용. 프라이머리 컬러가 결정되면 색상 하모니 뷰로 전환합니다. 앱이 보색, 트라이어드, 유
사색 변형을 자동으로 생성합니다.

4. 라이브러리에서 정리. 각 색상에 역할 레이블을 붙입니다: 'Primary 01', 'Secondary 02', 'Neutral Light',
'Accent'. 이 명명 규칙은 나중에 협업 시 많은 시간을 절약해 줍니다.

5. 내보내기 및 붙여넣기. 내보내기 기능으로 HEX 코드, RGB, HSL, CMYK 값을 일반 텍스트나 JSON으로 복사
합니다. HEX 코드를 Figma, Canva, 또는 브랜드 가이드라인 문서에 바로 붙여넣습니다.

60-30-10 규칙

레이아웃의 60%에 프라이머리 또는 뉴트럴 컬러를 사용하고, 30%에 세컨더리, 10%는 액센트용으로 남겨둡
니다. 이 비율은 복잡한 결정 없이 시각적 위계를 만들어 냅니다.

가장 흔한 실수

너무 많은 색을 샘플링하는 것입니다. 정의된 구조를 지키도록 스스로를 강제하세요. 역할이 없는 색은 제외
합니다.

Color Picker Camera: HEX RGB

앱은 라이브 카메라 모드와 사진 및 인쇄물용 갤러리 모드 두 가지로 작동합니다. 하모니 엔진, 커스텀 팔레트
라이브러리, 원터치 내보내기로 전체 워크플로를 10분 이내에 완료할 수 있습니다. 무료이며 광고가 없고
App Store와 Google Play에서 이용 가능합니다.

자주 묻는 질문

패키지 팔레트에는 몇 가지 색이 적당한가요?

견본 5~6개가 최적입니다. 지배적인 브랜드 컬러 1개, 보조 중간 톤 1~2개, 밝은 배경용 뉴트럴, 어두운 텍스
트용 뉴트럴, 그리고 강조색 1개. 그 이상이면 인쇄 비용은 올라가고 매대에서의 인지도는 떨어집니다. 열 가
지 색이 시선을 다투면 60-30-10 법칙은 더 이상 작동하지 않습니다.

사진에서 추출한 색을 인쇄 잉크와 맞출 수 있나요?

추출한 HEX 값은 최종 사양이 아니라 출발점으로 다루세요. 중립적인 자연광에서 패키지를 촬영해 색을 추
출한 뒤, 인쇄에 넘기기 전에 RAL이나 Pantone 같은 가장 가까운 실물 표준에 대응시킵니다. 앱의 RAL 매칭
이 1차 선별을 해 주고, 최종 판단은 인쇄소의 실물 컬러칩 북으로 내리면 됩니다.

iOS 또는 Android에서 Color Picker Camera: HEX RGB 앱을 무료로 다운로드하세요 — 광고도, 추적도 없으며
완전히 오프라인으로 작동합니다.

인용 형식: Lubor Šimůnek (2026). 패키징, 인쇄물 또는 무드 사진으로 브랜드 팔레트 만드는 방법. AppStoryo, lapnito.cz s.r.o..
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